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การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 73 ปีการศึกษา 2568 ระดับสหวิทยาเขตเขื่อนกระเสียว

กิจกรรม: 0016 | การแข่งขันการสร้างเกมสร้างสรรค์ด้วย AI (Artificial Intelligence)

หมวดหมู่: วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์) | ระดับชั้น: ป.4-ป.6

ลำดับ โรงเรียน คะแนน อันดับ เหรียญ

1 บ้านพุบ่องป่าขี [สหวิทยาเขตเขื่อนกระเสียว] 93.00 ชนะเลิศ เหรียญทอง

2 บ้านหนองยาว [สหวิทยาเขตเขื่อนกระเสียว] 90.00 รองชนะเลิศ อันดับ 1 เหรียญทอง
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